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寶可夢(Pokemon GO) 

遊戲技術探討 

資訊科技創造智慧生活 

引領智慧產業聯盟創新 
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寶可夢(Pokemon GO) 

        寶可夢 
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Pokemon GO 是由發行商 The Pokemon 
Company（精靈寶可夢公司）授權、 Nintendo
（任天堂）與 Niantic 合作開發而來的遊戲。 

於2016年7月起在iOS和Android平台上發布 

截至2016年8月1日，遊戲的下載量在全球範圍
內已超過1億次。 

Niantic是原google的子公司，在 Pokemon GO 
之前曾開發過另一款類似的遊戲 「Ingress」(如
左畫面) 

2014  Niantic (Google 子公司)首次和任天堂合
作，推出了 Google 愚人節特輯，即在 Google 
地圖上找小精靈(反映不錯)。 

Pokemon GO遊戲畫面  

Ingress遊戲畫面 
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        遊戲介紹 
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地圖： 
使用google map
真實世界地圖，作
為遊戲場景 

補給站： 
透過轉動領取寶貝
球、寵物蛋與獎勵 

遊戲角色： 
透過google帳號
登入或創建，並透
過手機GPS即時定
位在遊戲移動 

道場： 
提供5級以上玩家
進行佔領與攻防。 

背包： 
存放馴服的神奇寶
貝，與相關道具 

雷達： 
透過定位偵測玩家
周遭神奇寶貝 

        馴服神奇寶貝 
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玩家以GPS定位透過擴增實
境在遊戲中移動與馴服神奇
寶貝。 

以遊戲玩家為中心的半徑。
進行感應50m~200m不等，
視玩家等級。 

當尋獲神奇寶貝時，可透過
精靈球進行馴服的動作。 
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遊戲技術探討 

        Pokemon GO運用哪些技術 
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《Pokemon GO》主要是運用  
擴增實境AR（Augmented Reality） 

地理位置服務LBS（Location-Based Service） 

衛星與網路定位服務 

空間資料與網路地圖 

環域分析 
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        AR與VR的應用 
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AR（擴增實境）/ VR（虛擬現實） 2016  CES 大展評為必須關注的趨勢之一，和無
人機、自動駕駛、智慧家居、HDR 等概念並列。 

製造業與維修 

醫學教育應用 建築、景觀與重大工程規劃 

環境生態 

        AR與VR的應用(續) 

10 

娛樂產業 

定位與導航 戰略模擬 

購物 
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寶可夢效應 
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資訊科技創造智慧生活 
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打造資訊整合、流通與供應平台 

大台中圖資雲 
數位地圖館 

系統首頁 
多元化資訊揭露 

OpenData專區 
整合台中市OpenData資訊，
並提供圖資瀏覽與下載 

圖資/詮釋資料查詢 
提供使用者透過關鍵字
與詮釋資料查詢 

圖幅框框選申請 
不同於其他倉儲，整筆資料
申請，數位地圖館提供整筆、
分區、分幅方式申請圖資 

圖台 
除了基本圖台功能，另可提
供使用者透過圖資查詢結果，
動態套疊與即時申請 

線上資料更新維護 
提供圖資供應單位線上更新
圖資，系統線上審核與資料
上架等功能 

13 

建立開放資料落實資訊透明 

學術界 

一般民眾 

開發網
頁服務 

分析 
加值 

資料 
建立 全民參

與調查 

蒐集 

異質資料 
及整合 

資料
串聯 

各政府機關 

申請
供應 

加值
服務 

教育體系 

教案
推廣 

環境
教育 

分析 

模式庫 開放
資料 

開放
資料 

產業界 

官學
合作 

• 建立開放資料管理與應用機制 
• 進行機關內部資料盤點、資料標準化與公開

共享 

14 

http://openclipart.org/people/logomancer/logomancer_Atom_Model.svg
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建構空間資訊治理分析 

地方發展知識庫 

地方建設 

施政績效 

施政計畫 

地方情勢 

空間資料 

空間查詢 

市政訪視案件辦理情形 

地圖同步瀏覽 

輔助城市政策制定 

行政區劃方案模擬 

首長行動決策系統 

都市 
競爭力 都市發展 

指標體系 
社會福利 
指標體系 

經濟成長潛 
力指標體系 

環境品質 
指標體系 

行政治理 
能力指標 

-區域競爭力地圖- 

行動版 

Web 版 
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建立健康照護服務網絡 

電子病歷
系統 

市民健康
生活網 

緊急救護雲端
急診室 

跨區域醫療
協作平臺 運動履歷體適能

平臺 

• 實施電子病歷，使資
訊流通無障礙 

• 健康存摺open data
加值應用 

• 運動與健康管理 

健康照護服務網絡 

健康管理資料 

• 遠端生理量測(多元
量測設備) 

• 醫療資訊系統應用 

健康照護服務 • 網路視訊服務 

• 定位追蹤/跌倒偵測 

• 緊急呼救 

追蹤照護 

16 
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智慧營運中心 

智慧政府 

趨勢分析 發生頻率 

關聯性分析 影響範圍 

•資料提供 

•各單位即時資訊 

花博 

決策儀錶板 

• 資訊查詢 
• 資訊展示 
• 特殊事件資訊 

 
智慧市民 

•民眾問題回報 
•民眾意見回饋 

環保局 消防局 警察局 交通局 

•資料標準訂定 
•資料整合 

•各單位處理結果回報 • 即時資料分析及展示，提升主
管掌握事件資訊速度 

• 民眾獲取即時資訊、掌握最新
狀況 

• 資料公開以便民眾共用、共享. 

預期效益 

• 活動地點 
• 交通壅塞情形 
• 替代道路資訊 
• 停車資訊 

 

• 交通疏導 
• 違規取締 

• 消防待命 • 交通事件
掌握 

• 疏導規劃 

• 活動善後
協助 

主管決策通報 

智慧政府-2018花博 
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掌握在建工程執行情形及歷年工程 

即時提供主管重要工程訊息(如進度) 

整合「工程會標案管理系統」、 
「營建署全國建築管理系統」 、 
「台中市政府標案管考系統」 

提供各業務單位管控需求 

即時掌握民意關切事件 

即時處理工程缺失，提高施工品質 

整合「 工程會全民督工系統」、 
「台中市人民陳情管理系統(市長信箱、
1999話務中心) 」 

整合「台中市政府數位地圖館」、 
「台中重大建設計畫空間資訊系統 」 

工程資訊空間化管理 

工程 
資訊 

民眾 
意見 

空間 
圖資 

全方位工程生命週期管理-整合方案-2018花博 

18 
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場館資訊整合，跨局處推動進度掌控-2018花博 

市長、一級主管 

各局處主管 

…….. 

 即時進度-現場影像 
 工程查核-品質控管 
 經費掌握-決策輔助 

研考、工程機關 

主管版 WEB版 19 

     智慧雲端運輸管理系統架構-2018花博 

園區智慧營運中心 

Collect SOS 
Register 

CAT Register 

Sensor

ML 

Other 
Services 

Register 

WFS 

Publish 

 

 

 

 

 

GPS Vehicles 

Vehicles 
Detectors Driving 

Recorders 

CCTVs 

O&M 

Bind 

Search 

SOS 

20 
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健康服務機構 有健康需求消費者 

資訊整合 

服務加值 

決策管理 

數據分析 

服務提供端 服務需求端 

GIS資料 系統功能 統計資料 文字 

發展智慧健康照護平台 

21 

22 
推動食品安全管理 

跨域整合 

部門別網站 部門別機構 

環境品質監
測 

農藥檢測 
資訊網  

產銷 
履歷網 

校園食材登
錄網     

食品抽驗資
訊網 

互聯標準介面 

充分資訊 決策工具 

食品雲 農業雲 

圖資雲 

環境雲 
教育雲 

防救災雲 衛福雲 互聯跨網加值 

政
策 

目
標 

互
聯
網 

雲
端
層 

管
理
決
策 

執
行
層 

資
料
系
統 

資
訊
層 、、、、 、、、、 

化學雲 

22 
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推動食品安全資訊化管理（1/3） 

23 

– 基礎資料建置之正確性、完整性與必要性 

– 資訊化管理觀念演進 

• 從資訊管理到空間化管理 

• MIS -> GIS  ->決策支援系統建立 

資料分享機制建立 

23 

推動食品安全資訊化管理（2/3） 

• 供應商食材檢驗空間分布 
• 食品後市場監測作業 
• 進行風險地圖製作 

24 
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推動食品安全資訊化管理（3/3） 

全國市場包裝稻米重金屬檢測成果
時空分析與變化研究 
黃麴毒素的初探 

從自然環境監測跨足多面向的各式監測 

25 

疾病防治資訊管理（1/2） 

GIS應用於疾病防治 

將疾病資料數位化 
與資訊做整合 

疾病原 

追蹤 

設立醫療 

服務區 
疫情擴散
分析 

地圖 

26 
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疾病防治資訊管理（2/2） 

疾病原追蹤 
• GIS應用在視覺化與分析傳染病資料上是一項非常重要的工具，它可將表
格資料形象化，利用趨勢圖、散佈圖等的方式呈現資料的變化。 

• 透過疾病追蹤與接觸傳染位移的監測，醫療單位能更有效率掌握何地最有
可能爆發傳染病。 

資料以表格方式呈現 

資料數位化後以圖像方式呈現 27 

智慧災防應用服務（1/8） 

 災害分析 

• 災情狀況 
• 災情通報 
• 警戒發佈 
• 輪值狀況 
• 資源調度情況 
• 救災物資使用 

   彙整各單位即時 

災情與警戒資訊    決策預警 

長官簽辦 

後續追蹤 

建構複合型災害預警應變 
• 整合災防應變相關的水情警戒資訊、警戒資訊、公路災情資訊、GIS地理資訊

與決策支援，以建構災害防救資訊整合平台，作為智慧決策研判預警，提升
防救災調度效率 

• 災防系統包括EMIC、行動派遣119、水情資訊系統、路口監視器系統、地理
資訊倉儲系統等，建立跨機關網路分享的標準機制，災時可即時提供災害情
資，協助擬定因應策略；災後，運作資料分析技術，探勘潛在有用資訊 

28 
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智慧災防應用服務（2/8） 
防災應變中心整體架構 

  

MIS, GIS資料庫 

水情中心環境建置 

防災整備系統 

外部單位資料介接 

內部資料彙整 

圖資彙整 
HiCloud 

民眾版網頁 

行動平台 

民眾 

水位雨量偵測點 

災害應變系統 

主管資訊展示平台 

水情資訊系統 

29 

智慧災防應用服務（3/8） 
建構防災應變主管決策平台 

災情/警戒分析 

災害應變 

地理資訊平台 

行動化災情資訊 30 



2016/8/30 

16 

智慧災防應用服務（4/8） 
水情水位監測 

31 

1.可選擇應變
版或平日版 

2.選擇所需要
的大類別 

3.點選所關心
之主題 

4.透過圖臺點選
最新水位資訊 

將長官所關心之資訊進行分門別類，透
過主題式引導點選所需資訊，無須輸入

資料才能查詢。 

防災空間資訊主管決策平台 

西區隘坑排水 

八 
掌 
溪 
排 
水 
系 

31 

智慧災防應用服務（5/8） 

32 32 

  

4 

 
• EMIC成立時，介

接防災報報相關
資訊 

 

3 

 
• 災時災後緊急事件

回報，提供民眾回
覆管道 

1 
2 

智慧緊急應變 
便民服務平台 

災情報報APP 
 
 
 

民眾參與回報機制 
 
 

村里長回報機制 
• 利用數位平板上傳相

關影像與圖片便於事
件派工處理 

政府防災資訊宣達 
• 彙整相關回報資訊，提

供民眾查詢 
• 結合圖資資訊，公佈災

情及處理情形 

 

建構智慧緊急應變便民服務平台 

32 
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智慧災防應用服務（6/8）民眾版網頁 

各項警戒資訊套疊 
(可包含雨水下水道、
抽水機等資訊) 網站自動產生靜態網

頁，以應付10000人
以上瀏覽本網站 

提供即時雨量站、水
位站、土石流、水庫

等資訊 

民
眾
版
防
災
資
訊
網

 

首頁 

避難場所查詢 

災情通報與災情

資訊發佈 

訊息通知與簡訊

訂閱 

RSS新聞 

警戒簡訊註冊 

推播訂閱 

警戒資訊 

水庫 

停水、限水 

河川水位 

區域排水水位 

土石流 

雨量警戒 

公路災情 

雨量與水情 

水庫水位 

雨量 

河川水位 

區域排水水位 

相關連結 
33 

智慧災防應用服務（7/8）水情APP 

顯示各項警戒圖層 

避難場所查詢 

各項水情查詢 

34 
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智慧災防應用服務（8/8）空拍災害調查 
104.08 蘇迪勒風災 

35 

智慧節能應用服務 

即時收集監測用電數字 

 結合社區雲端智慧聯網 

 

房舍屋頂設置
太陽光電發電
設施約 
 
降低二氧化碳
排放量 

提高公共用電
能源使用效率 

省電照明設備
汰舊，提升節
電率50% 

36 

20150819junction/20150819junction.html
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臺中水情 敏感性作物調查系統 農田坵塊查詢系統app 土石流防災資訊APP 

違規查報 

休閒旅遊 

林務局工程管考APP 

首長決策 違規查報 

林務局工程勘查APP 

水文監測 

水資源管理 

HTML5 + 前端API 

Windows Communication Foundation (WCF) 
XML資料格式 

關聯式資料庫 

跨作業平台開發框架(PhoneGap) 

APP WEB 

桌上型裝置 行動裝置(手機、平板) 

異質平台整合技術 

各APP成果，皆可多平台應用:   iOS、Android、  Windows Phone 

編寫一致性系統程式碼 

降低系統維護成本 

提升系統服務穩定 

效益 

• LBS(在地化服務) 

• 推播訊息 

• AR(擴增實境) 

• 體感裝置(陀螺儀) 

• GPS 

• RS 

• GIS 

行動化運用特點 

水、土、林監測 

運輸管理 

違規查報 

工程勘查 

首長決策 

休閒旅遊 

應用領域 

開發技術- 

智慧環境應用服務 
行動化資訊管理 

37 

智慧環境應用服務 
垃圾車派遺及即時查詢 

垃圾車即時資訊 

環保局 
集中式資料庫主機 

一般民眾透過Internet
查詢清潔車所在位置 

監控中心可隨時透過網路與掌握清潔隊人員作業狀況 

派遣訊息傳送 

車輛即時位置回傳 

電信業者通訊機房 

清潔隊人員可即時回
傳目前作業狀況訊息 

GPS衛星 

  以行政區 
  查詢為例 

車輛 
即時位置 

行動裝置應用 
(手機、PDA) 

清運點查詢 
清運時間平均值 
清運車即時位置查詢 
清運車行駛路線查詢 38 

D:/動態連結檔/監管處/台中防災_行動版.wmv
D:/動態連結檔/監管處/敏感性作物調查系統.mp4
D:/動態連結檔/監管處/農田坵塊查詢系統app.mp4
D:/動態連結檔/地球處/土石流防災資訊_APP.mp4
D:/動態連結檔/科管處/違規查報.wmv
D:/動態連結檔/科管處/林務局工程管考APP.wmv
D:/動態連結檔/科管處/林務局工程勘查APP.wmv
D:/動態連結檔/科管處/水資源管理.wmv
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智慧交通應用系統整合 
• 透過交通資訊整合，可提供市府內跨局

處決策分析，達到城市交通流暢之目標 

• 針對交通議題如易壅塞區域、易超速路
段、公車行駛路線規劃等，善用大數據
分析優化交通管理與服務 

E-TAG 蒐集資訊反映交通路況 

智慧候車亭 
• 候車亭裝設智慧看板，查詢公車資訊、

等候時間，自行車租賃站等資訊，也可
成為民眾主動通報事件的平台 

• 與產業界合作建立廣告推播，商務所得
轉化為智慧看板日常維運經費來源 

公車LCD智慧站牌及
公車動態APP 

• 以E-tag偵測器讀取車輛資訊，作為運輸
規劃、旅行時間、旅次分佈之重要依據 

智慧交通應用服務（1/3） 

39 

智慧交通應用服務（2/3） 

智慧停車場管理 
 席位偵測： 提供剩餘車位即時資訊 (CMS/APP/Internet) 

 導引系統：提供現場剩餘車位導引看板 (CMS) 

 反向查車：提供尋車系統查詢停車位置 (Kiosk/APP) 

 整合環境監控：侵入/竊盜/Co2/火災/環控… 

 入口車牌辨識取代票卡 

 e-Tag 取代票卡 

 電子票券收費(悠遊卡/eTag…) 

 

剩餘車位導引 

40 
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智慧交通應用服務（3/3） 

3D測繪車快速取得高精度三維空間資訊 公車動態暨路網轉乘系統 

導航運輸管理節能減碳 

41 

智慧運輸服務 

有效減少車輛碳排放量，降低營運管理成本 
提升企業市場競爭力，節能減碳，愛護地球 

SkyEyes Transportation Resource Platform 

42 
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車隊監控管理（1/2） 
車隊管理 

• 車輛即時監控 

• 車輛影像監控 

• 即時路況地圖 

• 行車紀錄軌跡 

• 營運管理報表 

• 行駛異常警示 

• 路線偏移通知 

• 訊號轉送服務 

• 雲端儲存服務 

• 疲勞/分心早期預警 

• 車道偏離早期預警 

管理者APP 

43 

車隊監控管理（2/2） 
疲勞危險駕駛管理 
• 疲勞駕駛預警 

• 異常偏離車道 

• 即時回傳異常圖片
  

• 行駛中操作手機 
• 即時通話 
• 統計分析 

44 
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智慧觀光應用服務（1/3） 
自行車入口網範例 

45 

智慧觀光應用服務（2/3） 
自行車入口網結合互動科技 

沿線錄影與地圖互動性 
 

360度環景與地圖互動性 
 

個人行程規劃 
 

地圖與坡度資訊互動性 
 

46 
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智慧觀光應用服務（3/3） 

智慧觀光服務平台 

• 豐富旅遊資訊線上查找功能、擴充
「分眾導覽」功能。 

• 採用大數據分析，透過對旅客與產業
供需的分析，提供適時適地適性的智
慧媒合服務。 

智慧行動導覽服務 
• 建置720°知名景點線上動態導覽。 

• 風景示範區進行數位導覽資源製作，透
過iBeacon節點佈建，整合風景區暨周邊
景點觀光資源，提供遊客即時、快速的
服務導覽資源。 

• 在觀光工廠、文創展覽或城市行銷活動，
運用RFID、QR code開發智慧標籤感應
裝置，建立行動裝置接收即時導覽資訊。 

遠端線上展覽影
語音導覽 

活動優惠推播 

1 2 
行動導覽 行動推播 
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智慧文化應用服務（1/3） 

智慧裝置導覽應用 

智慧園區展館空間情境應用 

• 博物館及美術館提使用擴增實境
導覽務 

• 館內設施互動體驗 

• 智慧頭戴裝置應用於文創展覽 

運動中心智慧應用 

• 運動中心採用環保綠建材、再生資源、
綠能科技等，設計一座融合節能減碳
和健康品質的公共建築 

• 使用運動卡或是配戴智慧型手環，紀
錄運動歷程 

穿戴式智慧產品 

48 
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英國大英博物館 

• 2014年與互動遊戲業者Gamar合作，
透過行動裝置，即可實現擴增實境
(Augmented Reality;AR)導覽。 
 • 2015年與Google合作，將近5000件館
藏數位化為高解析度的照片，將每一層
樓製作成 360 度街景。 
 

• 與三星電子合作，透過虛擬實境頭盔，
利用3D掃描，創建虛擬實境影像
(Virtual Reality;VR)。 

˙青銅時代虛擬畫面 
˙史前時代虛擬畫面 

彷彿置身海底 

擴增實境AR 

Google360°環景 

虛擬實境VR 

智慧文化應用服務（2/3） 
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智慧文化應用服務（3/3） 

南韓三星美術館 

• 位於首爾龍山區的三星美術館
Leeum，提供專屬PDA導覽，只要
經過展示區或鏡頭對著藝術品，數
位導覽便會自動辨識展示品。 

• 展品前設有觸控式面板，可以
360°旋轉及超高解析展示藝術品，
更能與行動裝置連結，此設計榮獲
2013紅點設計獎項。 

鏡頭對著藝術品，不
用按任何按鍵，即啟
用展品解說功能。 

螢幕解說提供高解
析度後製圖片，給
民眾縮放及對照。 

50 
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智慧教育應用服務 

建置ｅ化智慧教室 
• 建置國小智慧教室，透過網路和平

板載具，連結相關網路資源 

• 教室設置觸控電腦、電子白板等工
具，便於教學即時互動與回饋 

• 建立智慧教室示範點 

智慧校園圖書館管理 
• 以彩色書標及RFID晶片，進行書籍

管理 

• 書架電子側封板進行推播書訊 

• 資訊便利站Kiosk則提供     館藏查詢、
空間導覽、訂位系統等服務 

打造e化智慧教室 

RFID智慧圖書館建置 
51 

智慧校園安全監控 

• 裝置校園安全監控防護機制，同時於校門口設定「人員徘徊」
偵測辨識，主動送出警訊提醒學校師長留意 

• 增加「熱點分析」功能，可迅速掌握是否出現人群聚集情況 

打架偵測 聚眾偵測 電子監控 車牌辨識 電子圍籬 

52 
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智慧安全應用服務（1/2） 

• 電子城牆 

53 

智慧安全應用服務（2/2） 

Smart Surveillance and Pattern Recognition 

54 
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55 

引領智慧產業聯盟創新 

智慧城市商機之關鍵數字 

56 
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推動產業智慧化（1/3） 

聯盟 
Alliance 

 

1.產業群聚發展 

2.建構智慧產業園區 

3.打造ICT基礎設施 

 

創新 
Innovation 

1.  創新O2O營運模式 

2. 培養創業人才 

3. 打造產業創意發展
空間(maker space) 

合作 
Collaboration 

 

1.引進國際技術資源 

2.產業輔導 

3.獎勵措施 

4.推動產業智慧化 
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推動產業智慧化（2/3） 

促成產業4.0發展營運模式 
• 引進國際專家及ICT資訊技術，凝聚智

慧產業發展方向及共識 

• 強化ICT產業的加值服務與產業的創新
應用 

 

產業輔導與獎勵措施 
• 輔導業者朝產業4.0發展，提出產業輔

導與獎勵措施 

• 運用產業升級轉型方案等政策工具，提
供業者融資貸款、創投資金及土地協助 

觀光工廠智慧化 
 

• 協助觀光工廠及產業文化館設置智慧
化應用系統，結合ICT、IoT等技術，
導入更多創新服務應用及營運模式，
並提供資訊平台，吸引遊客參訪意願
進而帶動整體消費 

   720°環景導覽平台 互動推播裝置 

APP行動導覽 
Beacon 
智慧導覽 
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推動產業智慧化（3/3） 

提倡智慧綠能產業發展 
• 積極輔導智慧綠能產業，朝向低汙染、

低耗能、低用水及高附加價值發展 

• 利用智慧化技術，減少對能源的依賴，
降低二氧化碳排放，提升城市競爭力
與形象 
 

推廣智慧綠能建築計畫 
• 能源管理、自動化控制、安全監控、

數位生活等各項需求，進行智慧化、
資訊化及建築技術的整合創新服務，
促進產能增加與成本管控 

 

+ 
綠建築標章 
GREEN BUILDING 
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推動文創產業創新計畫 

創意 

創造 分享 

實踐 
內涵 

智慧文創 

文創智慧空間 

培養智慧文創人才 

開創數位文創商品 

文創網路行銷平台 

60 
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案例分享-昆士蘭創意產業園區 

• 澳洲第一個致力於產、官、學發展模式
的典範文創聚落，促使創意產業人才的
培養，加強與業界實務合作的管道。 

澳洲昆士蘭 

• 園區內設有劇場、展覽空間、表演空間、
育成中心、及其進駐的公司與小型工作
室等場域 

• 從2004年迄今，援助超過120家創意企
業，創立了30家新公司，每學期有700
位學生於該園區實習 

˙強調彈性、開放、易
溝通硬體建設環境 

˙業師、創意家 
駐點輔導 

˙完善網路設施 ˙連結大學、機構、各
領域專家 

˙成立產業研究中心 61 

案例分享-臺北文創群聚推動計畫 

62 

• 串連產業雙L軸帶 
• 11個創意聚落及旗艦文化設施 
（如臺北藝術中心、臺北流行音樂中心、松菸文化創意園區等） 

• 建立單一窗口，提供企業與創意工作者所
需的產業服務，包括融資、諮詢、輔導等。 

打造創意群聚（Creative Cluster） 

成立「文創產業輔導中心」 

定期舉辦創意講座活動 

• 讓藝術家有機會可以將其創作實踐於大眾
眼前，更提供業師指導，協助展演空間及
行銷呈現。 
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案例分享-臺中OPEN綻放文創新視野 
臺中市積極打造城市創意生活圈，以「文化多元」、「文化創新」

及「文化永續」，形塑「創意城市生活首都」的城市形象。 

Organizing(組織) 
• 建構媒合平台，建構文創產業上下游鏈結 

 

People(職人) 
• 文創拔萃計畫提供文創補助計畫，輔導有

意投入文創工作者進行創作與開發 
 

Environment(環境) 
• 推動地方文化館及博物館 ：創意聚落輔導

及行銷、輔導推廣各類文化館舍、文創聚
落空間整備、 推動創意市集 
 

Nature(本質) 
• 發展創意節慶：「2016工藝職人」、

「2017花卉」、「2018花博及設計展」為
主題，行銷品牌城市 
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案例分享-vMaker臺灣自造者 

國內外消息 

專題討論 

Maker資源 

展示平台 

• vMaker 台灣自造者為勞動部勞動
力發展署建置之網站，志在建立一
個能夠提供自造者（maker）們互
相交流技術、展示、討論的場域。 

提供國內外創意
研發、創客新知、
自造巡迴車資訊 

Maker專訪、特
定議題討論 

線上數位學習(3D
列印、數位機具設
備)、Maker空間地
圖、好書推薦等 

作品上傳展示空間，
促進技術交流及創

意分享 
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智慧願景 

智慧營運管理，促進有效率的市政服務 

積極開放資料，建立透明化治理 

培育智慧人才，鼓勵公私共同參與 

加速資通訊科技融入整體產業發展 

建構產、官、學、研多方合作機制和平臺 

提升產業價值鏈的創新加值化 

智慧治理-優化便民服務 

智慧生活-永續環境生活 

智慧產業-帶動產業發展 

推動公有設施智慧化 

營造智慧綠色城市示範區 

實踐綠色、永續、防災、智慧生活作為 
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簡報結束 
敬請指教 


